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Programowalne uklady i systemy cyfrowe —
wprowadzenie, podzial, 16znice, funkcjonalnosci,
topologie

Programowalne uklady i systemy cyfrowe —
algebra Boole’a, tablice i metoda Karnaugha,
rejestry.

Programowalne uklady i systemy cyfrowe jako
elementy ukladow sterowania urzadzen.
Przyklady zastosowan, przyklady
oprogramowania

Crujniki i uklady pomiarowe w ukladach
programowalnych,

Mikroprocesory — pierwsze kroki: Przyklady
zastosowsarn,

Mikroprocesory — wstep do programowania,
$rodowisko programowe.

Programowalne uklady automatyki przemystowej
— sterowniki Programmable Logic Controllers —
wprowadzenie.

Sterowniki PLC — przyklady zastosowa i
programowanie wybranych aplikacji.

Instalacje LAN bazujgce na Ethernet

Wirtualna Rzeczywistosé — dlaczego sg z nig
takie klopoty. Nadzieje i perspektywy.

Pikosieci w modelu PAN (Personal Area
Network) i inne technologie komunikacji
bezprzewodowej newielkiego zasiegu

Geoinformatyka 1

Geoinformatyka 2

Wiedza:

. Uczen potrafi scharakteryzowaé programowalne
uklady i systemy cyfrowe wskazujge ich
zastosowanie, typy i funkcje.

Uczen zna strukturg algebraiczng oraz podstawe
dzialania algebry Bool’a. Wie czym sg tablice i
metody Karnaugha oraz rejestry.

Uczeni zna zastosowanie programowalnych ukladaw i
systemow cyfrowych w ukladach sterowania
urzadzen.

Uczen potrali wskazaé jakie czujniki i uklady
pomiarowe stosowane sg w ukladach
programowalnych.

Uezeii zna pojgcie mikroprocesoru. Zna przykiady
zastosowania mikroprocesora.

Uczei zna reguly programowanie mikroprocesorow.
Potrafi odpowiednio skonfigurowaé srodowisko
programowe,

Uczen wie czym sg sterowniki PLC. Zna ich
zastosowanie w programowalnych ukladach
automatyki przemystowej.

Uczen zna funkcjonalno$é sterownikéw PLC.

Uczen posiada wiedzg na temat technologii Ethernet
pozwalajgcg na komunikowanie urzgdzeni
wykorzystywanych w sterowaniu i zarzgdzaniu
lokalng infrastrukturg techniczng

Uczen wic jakic sg nadzicje i perspektywy zwigzanc z
wirtualna rzeczywisto$eig, potrafi wskazaé najczestsze
prablemy w jej budowaniu,

Uezen posiada wiedzg na temat bezprzewodowych
technologii sieci PAN, w tym Bluetooth, ZibGee,
433MHz itp..

Uczen wic czym zajmuje si¢ geoinformatyki. Zna
narz¢dzia wykorzystywane w geoinformatyce

Uczeh zna zastosowanic geoinformatyki. Potrafi
poda¢ przyklady oraz korzystaé z podstawowych




14. Podstawy budowania i konfigurowania lokalnych
sieci komputerowych

15. Modelowanie obiektowe.

16. Inzynicria oprograniowania i metodyki
zarzgdzania procesami wylwarzania oprogramowania

narzedzi dostgpnych w Internecie.

Uczeh pozyska wiedze i umicjetnodet w zakresie G
kenstruowania oraz konfigurowania lokalnych sieci
komputerowych, w tym takze sicci
bezprzewodowych, Pozna urzadzenia i media
uzytkowane w takich sieciach,

Wiedza:

Podstawowe wiadomosci o sieciach komputerowych
oraz w szczegotnosci sieciach lokalnych (LAN)
Wiedza o urzgdzeniach infrastruktury sieci LAN
Wiedza dotyczgea zasad konstruowania lokalnych
sieci komputerowych opartych o Ethernet oraz zasad
integracji Ethernet i WiFi

Wiadonodei w zakresie uzytkowania sicciowych
protokoléw kenunikacyjnych IPv4 i IPve
Umiejetnadei:

Umiejetnoset pozwalaigce na samodziclne
konstruowanie lokalnych sieci komputerowych
opartych o technologie Ethernet, WiFi

Umiejgino$é konfigurowania zabezpieczen lokainych
bezprzewodowych sieci komputerowych (WiFi)
Umigjgtnedé poprawnego konfigurowaunia sieci IPv4 i
IPv6

Umigjetnosei pozwalajgee tva prowadzenie
diagnostyki lokalnych sieci komputerowych z
wykorzystaniem standardowych narzedzi
pochodzgeyely z systeniéw operacyjnych

Ueczen pozna zasady obiazowania rzeczywistosci w
danych zorientowanych obiektowo oraz techniki
obicktowego modelowania systeméw
informatyeznych.

Uczen charakteryzuje pojecic obiektowoici
sygnaldw wejdcia | wyjécia, Zna ich specyfike w
systemach SCADA

Uczen zostanie zapoznany z technikami wybwarzania
oprogramowania dla systemdw informatyczaych — od
ramowych wymagan do gotowego produkty

Wiedza:

Znajomosé podzialy metodyk wylwarzania
oprograniowania

Znajomedé narzedzi stuzgeyeh do porzadkowania
procesdw wytwarzania oprogramowania

Znajomodé modnego obecnie nurth Zwinnego
metodyk wytwarzania oprogramowania

Znajomosé podstaw uzytkowania jezyka modelowania
UML {Unified Modelling Language)

Unmicgjetnosei:

Umiecjetnosé identyfikacji i projektowania wymagait
dla systemu informatycznego

Uniiejetmodé projektowania architektury i zachowania
sytemw informatycznego, bedacych odpowiedzig na
Uniejetnodé doborn odpowiednich srodkdw
techniczaych koniecznych do wyhworzenia
komponentéw systemu informatycznego

Umiejetnosé stosowania metodyk wytwarzania
oprogramowania w praktyce




17. Wprowadzenie do budowy stron www na
przykladzie Joomnia

18. Instafacia Joolma
19. Administrator Joomla

20. Panele administracyjne w Joomla :

21. Zarzgdzanie trefcig systemdw WWW na
przykladzie Joomla,

22, Zarzadzanie tredcig strony na przykladzie Joomla,

23, Przetwarzamie trdjwymiarowe]j grafiki

komputerowsj

24, Modelowanic grafiki tvdjwymiarowej

Uczeil zna wstgpne wymagania dotyczgce instalacji
Joomta. Potrafi omdwié programy stuzace do obstugi -
serwera oraz bazy danych. Zna pojgeie i potrafl =
skonfigurowaéi klienta FTP oraz przenies pobrany E .
pakief instalacyjny na serwer.

Uczei zna i potrafi zainstalowaé pakiet Joolma. Zna
peszezegdlne opeje instalacyjne. Potrafi '
przeprowadzi¢ poszezegdlne etapy instalacyjne.

Uczen potrafi scharakteryzowaé funkeje i zakres
dzialania administratora Joomla .

Uczeil zha panel administracyiny Joomia Potrafi
wWyszukac poszezegolne narzgdzia administratora
strony,

Uczed zna poszezegdlne typy menu, Potrafi stworzyé |
menu z wykorzystaniem Projektanta menu Joomla.

1 Uczeh potrafi zaplanowad i zbudowaé imenu w

$rodowisku foomla. Dla osiggnigcia zamierzonego
efektu prawidlowo konfiguruje poszezegdlne pozycje
modutu menu. Potrafi stworzyé w petni funkcjonalne
wielopoziomowe menn,

Uczen w celu dodania i edyeji artykuiu korzysta
zaréwno z opcji dostepiych w edytorze jak i
wykorzystuje znaki wikikodu oraz jezyk HTML i
CSS.

Uczen potrafi korzystaé z opcii edycji ariykiha w celu
osiggnigeia zamierzonego efeki, Potrafi dodawad
odnoéniki wewngtrzne i zewnetrzne, tabele, pliki
multimediatne.

Uczen polrafi przetwarzad trdjwymiarowe

komponenty graficzne.

Uczeft zoa historie powstania nowoczesnej grafiki
komputerowej. Wie jakie bedzie sig rozwijata
w najblizszych latach,

Uczen zostanie zapoznany z technikami modelowania
tréjwymiarowych materialéw graficznych
stosowanych w wysokowydajnych animowanych
prezentacjach 3D.

25, Uczeh pozna podstawy programowania
zorientowanego obicktowo na przykladzie jezyka
Java. Pozna takze podstawy prograinowania w j¢zyki
Java — w stopniu takim ,aby mégl samodzielnie
kontynuowaé nauke poszerzajae umicjetnosei
programowania i wiedzg o jezyku Java, W powigzaniu
7z pozostalymi tematami z cyklu pozna najbardziej
popularne dzié obiektowe jezyki programowania,
Wiedza:

Wiedza na temat technik kompilowania i
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25.Podstawy programowania — jezyk Java

26.Podstawy programowania — jezyk C#

wruchamiania kodu napisanege w jezyku maszyny
wirtualnej Java

Podstawowe wiadomosci na temat programowania
zorientowanego obicktowo przedstawione w sposéb
analogiczny do uzywanych w innych lekejach
dotyczacych inmyeh jezykdw programowania {co
pozwoli na potwierdzenie uniwersalnego charakteru
modelu zorientowanego obiektowo)

Wiedza na temat podstawowych konstrukeji
skladntowych jezyka Java; techniki definiowania
metod, klas i pakietow, konstrukcje umozliwiajace
zapisanie insteukeji strukturalnych Javy, Nawigzanie
do jezyka C# i poréwnanie tych konslrukeji z tym
jezykiem.

Uniiejetnosci:

Umniejemosé zapisania prostego programn w jgzyku
Java (ktdra pozwoli na dalszq samodzieing nauke
programowania w jgzyku Java po zakoficzeniu lekcji)

Uczen pozna podstawy programowailia
zoricntowanego obiektowo na przykladzie jezyka C#,
Pozna lakze podstawy programowania w jgzyki C# —
w stopniu takim ,aby mégl samodzielnie kontynuowaé
nauke poszerzajge umicjoinosci programowania j
wiedze o jezyku C#. W powigzaniu z pozostalymi
tematami z cyklu pozna najbardziej popularne dzid
obiektowe jezyki programowania.

Wiedza:

Wiedza na temat fiinkcjionowania platformy Microsoft
NET

Wiedza na temat technik kompilowania i
uruchamiania kodu stworzonego w jgzyku C#
Podstawowe wiadomo$ei na temat programowania
zorientowansgo sbicktowo przedstawione w sposahb
analogiczay do nzywanych w innych lekcjach
dotyezacyeh innych jezykdw programowania {co
pozwali na pofwierdzenie uniwersalnego charakteru
modelu zorientowanego obiektowo)

Wiedza na tersat podstawowych konstrukejt
skladniowych jezyka C#: techniki definiowania
metod, klas i przestrzeni nazw, konstrukeje
umozliwiajace zapisanie instrukei strukiucainyeh C#.
Pordwnanie tych konstrukeji z jezykiem Java.
Umiejetnosei:

Umigjetno$é zapisania prostego programu w jezyku
C# (ktdra pozwoli na dalszs samedzielng naukg
programowania w jezyku Java po zakoficzenin lekcji)

Uczeit pozna podstawy prograntowania
Zorientowanego obicktowo na preykiadzie jezyka
C++, Pozna takze podstawy programowania w jezyki
C++ —w stopniu takim ,aby mdgl samodziginie
kontynuowa¢ nauks poszerzajac umigjetnosci
programowania i wiedze o jezvku CH. W powigzanin
z pozostalymi tematami z cyklu pozna najbardzigj
poputarne dzi$ obiektowe jezyki programowania.
Wiedza:

Wiedza ua temat obszaru zastosowad jezyka C/CH+




27-28 Podstawy programowania ~ jezyk C++

29.Bezpicczenstwvo w siect 1

30.Bezpieczenstwo w sieci 2

Wiedza na temat technik kompilowania i
uruchamiania kodu stworzonego w jezykn C4++,
przygolowana tak aby byto mozliwe tatwe uzycie
kompilatora w §rodowisku Microsoft Windows
Podstawowe wiadomogei na temat programowania
zorientowarego obicktowo przedstawiane w sposab
analogiczny do uzywanych w innych lekcjach
dotyczgeyeh innych jezykéw programowania (co
pozwoli na potwierdzenie uniwersaliego charaktery
modelu zorientowanego obicktowo)

Wiedza na temat réznic dzielgcych j¢zyk C od C++
Wiedza na temat podstawowych konstrukgji
skladniowych jezyka C+: techniki definiowania metod
i klas, konstrukeje umozliwiajace zapisanie instrukeji
strukturalych C-++. Poréwnanie tych konsirukeji C++
z innyini poznanymi juz jezykami programowania.
Umigjetnosei:

Umigj¢tno$é zapisania prostego programu w j¢ayku
G+ (kiora pozwoli na dalszy samodzielng nawke
programowania w jezyku Java po zakoficzenin lekeji)

Uezei wie jak postugiwa¢ sie Internetem w
bezpieczny sposdb. Zna zagrozenia wynikajgce z
uzytkowanis Internetu.

Ucezenh wie jak zabezpieczyé swéj komputer . Wie jak
chronié¢ swoje dane osobowe,







