Efekty uczenia się w roku szkolnym 2022/2023 
z Języka niemieckiego ogólnego w ramach kół naukowych
	Lekcja nr:
	Efekty uczenia się:

	1
	Uczniowie znają:
- zasady współpracy (w tym online);
- zasady dobrej prezentacji;
- narzędzia cyfrowe niezbędne do konstruowania przekazu multimedialnego.
Uczniowie umieją:
[bookmark: _GoBack]- skonstruować przekaz ustny i multimedialny w języku niemieckim;
- pracować metodą projektów online;
- rozpoznać swoje mocne strony i właściwie je zaprezentować.
Uczniowie kształtują postawy:
- ciekawości wobec dostępnych technologii cyfrowych i możliwości ich wykorzystania we własnym procesie edukacyjnym;
- poczucia odpowiedzialności za powierzone zadania;
- efektywnego współdziałania w grupie w celu realizacji powierzonych zadań;
- otwartości na poglądy innych.

	2
	Uczniowie znają:
- narzędzia cyfrowe niezbędne do tworzenia przekazu multimedialnego;
- zasady tworzenia dobrych prezentacji.
Uczniowie umieją:
- ocenić wiarygodność wykorzystywanych źródeł;
- stworzyć prezentację multimedialną za pomocą narzędzia Prezi;
- pracować metodą projektów online.
Uczniowie kształtują postawy:
- ciekawości wobec dostępnych technologii cyfrowych i możliwości ich wykorzystania we własnym procesie edukacyjnym;
- poczucia odpowiedzialności za powierzone zadania;
- efektywnego współdziałania w grupie w celu realizacji powierzonych zadań;
- otwartości na poglądy innych.

	3
	Uczniowie znają:
- zasady wyszukiwania wiadomości w Internecie i oceniania wiarygodności poszczególnych źródeł.
Uczniowie umieją:
- dobrać właściwe narzędzia cyfrowe w celu wykonania określonych zadań;
- pracować metodą projektów online.
Uczniowie kształtują postawy:
- ciekawości wobec dostępnych technologii cyfrowych i możliwości ich wykorzystania we własnym procesie edukacyjnym;
- poczucia odpowiedzialności za powierzone zadania;
- efektywnego współdziałania w grupie w celu realizacji powierzonych zadań.

	4
	Uczniowie znają:
- zasady wyszukiwania wiadomości w Internecie i oceniania wiarygodności poszczególnych źródeł.
Uczniowie umieją:
- dobrać właściwe narzędzia cyfrowe w celu wykonania określonych zadań;
- pracować metodą projektów online.
Uczniowie kształtują postawy:
- ciekawości wobec dostępnych technologii cyfrowych i możliwości ich wykorzystania we własnym procesie edukacyjnym;
- poczucia odpowiedzialności za powierzone zadania;
- efektywnego współdziałania w grupie w celu realizacji powierzonych zadań.

	5
	Uczniowie znają:
- zasady korzystania z zasób internetowych;
- etykietę i netykietę pracy z innymi ludźmi.
Uczniowie umieją:
- dobrać właściwe narzędzia cyfrowe do wykonywanych zadań;
- efektywnie korzystać z zasobów internetowych;
- skonstruować przekaz medialny i przedstawić go w języku niemieckim.
Uczniowie kształtują postawy:
- ciekawości wobec dostępnych technologii cyfrowych i możliwości ich wykorzystania we własnym procesie edukacyjnym;
- poczucia odpowiedzialności za powierzone zadania;
- efektywnego współdziałania w grupie w celu realizacji powierzonych zadań.


	6
	Uczniowie znają:
- narzędzia cyfrowe do konstrukcji i obróbki filmów;
- funkcje programu Movie Maker;
- zasady obsługi programu;
- możliwości wykorzystania programu we własnym procesie edukacyjnym;
- etykietę i netykietę pracy z innymi ludźmi;
- język docelowy (niemiecki) w stopniu umożliwiającym pracę w projekcie.
Uczniowie umieją:
- dobrać właściwe narzędzia cyfrowe w celu realizacji konkretnego zadania;
- stworzyć krótki film za pomocą Movie Maker’a;
- skonstruować ww. przekaz w języku niemieckim.
Uczniowie kształtują postawy:
- zrozumienia konieczności uczenia się przez całe życie;
- ciekawości wobec dostępnych technologii cyfrowych i możliwości ich wykorzystania we własnym procesie edukacyjnym;
- poczucia odpowiedzialności za powierzone zadania;
- efektywnego współdziałania w grupie w celu realizacji powierzonych zadań.

	7
	Uczniowie znają:
- narzędzia cyfrowe do tworzenia fiszek językowych;
- sposoby tworzenia fiszek językowych;
- etykietę i netykietę pracy z innymi ludźmi;
- język docelowy (niemiecki) w stopniu umożliwiającym pracę w projekcie.
Uczniowie umieją:
- skonstruować fiszki językowe do nauki języka niemieckiego;
- dokonać właściwej selekcji materiału pod względem jego przydatności i użyteczności;
- pracować metodą projektu.
Uczniowie kształtują postawy:
- zrozumienia konieczności uczenia się przez całe życie;
- ciekawości wobec dostępnych technologii cyfrowych i możliwości ich wykorzystania we własnym procesie edukacyjnym;
- poczucia odpowiedzialności za powierzone zadania;
- efektywnego współdziałania w grupie w celu realizacji powierzonych zadań.

	8
	Uczniowie znają:
- narzędzia cyfrowe do tworzenia fiszek językowych;
- sposoby tworzenia fiszek językowych;
- etykietę i netykietę pracy z innymi ludźmi;
- język docelowy (niemiecki) w stopniu umożliwiającym pracę w projekcie.
Uczniowie umieją:
- skonstruować fiszki językowe do nauki języka niemieckiego;
- dokonać właściwej selekcji materiału pod względem jego przydatności i użyteczności;
- pracować metodą projektu.
Uczniowie kształtują postawy:
- zrozumienia konieczności uczenia się przez całe życie;
- ciekawości wobec dostępnych technologii cyfrowych i możliwości ich wykorzystania we własnym procesie edukacyjnym;
- poczucia odpowiedzialności za powierzone zadania;
- efektywnego współdziałania w grupie w celu realizacji powierzonych zadań.

	9
	Uczniowie znają:
- praktyczne zwroty komunikacyjne przydatne podczas poruszania się po mieście.
Uczniowie potrafią:
- wykorzystać posiadany zasób słownictwa do realizacji konkretnych zadań praktycznych, tworzenia dialogów komunikacyjnych;
- porozumiewać się w języku niemieckim w danych obszarach tematycznych.
Uczniowie kształtują postawy:
- otwartości komunikacyjnej;
- przełamywania barier językowych;
- zrozumienia konieczności uczenia się przez całe życie;
- poczucia odpowiedzialności za powierzone zadania;
- efektywnego współdziałania w grupie w celu realizacji powierzonych zadań.

	10
	Uczniowie znają:
- narzędzia cyfrowe do konstrukcji i obróbki filmów;
- funkcje programu Movie Maker;
- zasady obsługi programu;
- możliwości wykorzystania programu we własnym procesie edukacyjnym;
- język docelowy (niemiecki) w stopniu umożliwiającym pracę w projekcie.
Uczniowie umieją:
- dobrać właściwe narzędzia cyfrowe w celu realizacji konkretnego zadania;
- stworzyć film za pomocą Movie Maker’a;
- skonstruować ww. przekaz w języku niemieckim, zachowując poprawność gramatyczną, leksykalną oraz stylistyczną.
Uczniowie kształtują postawy:
- ciekawości wobec dostępnych technologii cyfrowych i możliwości ich wykorzystania we własnym procesie edukacyjnym;
- poczucia odpowiedzialności za powierzone zadania;
- efektywnego współdziałania w grupie w celu realizacji powierzonych zadań.

	11
	Uczniowie znają:
- aktualnie dostępny program służący do tworzenia innowacyjnych fiszek językowych, 
w tym jego poszczególne funkcje;
- możliwości wykorzystania poszczególnych funkcji programu w odniesieniu do konkretnego zakresu tematycznego/zakresu leksykalnego.
Uczniowie umieją:
- stworzyć za pomocą programu Quizlet fiszki językowe dotyczące konkretnego zakresu tematycznego/zakresu leksykalnego;
- wykorzystywać dostępne technologie cyfrowe do podnoszenia efektywności własnej nauki.
Uczniowie kształtują postawy:
- ciekawości wobec dostępnych technologii cyfrowych i możliwości ich wykorzystania we własnym procesie edukacyjnym;
- efektywnego współdziałania w grupie w celu realizacji powierzonych zadań;
- zrozumienia konieczności uczenia się przez całe życie.

	12
	Uczniowie znają:
- innowacyjny program służący do tworzenia quizów językowych, w tym jego poszczególne funkcje;
- sposoby wykorzystywania poszczególnych funkcji programu we własnym procesie edukacyjnym.
Uczniowie umieją:
- stworzyć za pomocą programu Socrative ciekawe quizy językowe;
- wykorzystywać dostępne technologie cyfrowe do podnoszenia efektywności własnej nauki.
Uczniowie kształtują postawy:
- ciekawości wobec dostępnych technologii cyfrowych i możliwości ich wykorzystania we własnym procesie edukacyjnym;
- efektywnego współdziałania w grupie w celu realizacji powierzonych zadań;
- zrozumienia konieczności uczenia się przez całe życie.

	13
	Uczniowie znają:
- innowacyjny program służący do tworzenia fiszek językowych, w tym jego poszczególne funkcje;
- sposoby wykorzystywania poszczególnych funkcji programu we własnym procesie edukacyjnym;
- zwroty służące do opisywania swoich codziennych zwyczajów żywieniowych;
- praktyczne zwroty komunikacyjne związane z wizytą w restauracji.
Uczniowie umieją:
- stworzyć za pomocą programu Quizlet fiszki językowe zawierające praktyczne zwroty komunikacyjne;
- wykorzystywać dostępne technologie cyfrowe do podnoszenia efektywności własnej nauki.
Uczniowie kształtują postawy:
- ciekawości wobec dostępnych technologii cyfrowych i możliwości ich wykorzystania we własnym procesie edukacyjnym;
- efektywnego współdziałania w grupie w celu realizacji powierzonych zadań;
- zrozumienia konieczności uczenia się przez całe życie.

	14
	Uczniowie znają:
- praktyczne zwroty komunikacyjne związane z wizytą w restauracji;
- przykładowy zakres informacji, o który mogą zapytać kelnera lub o który mogą zostać zapytani przez niego.
Uczniowie umieją:
- stworzyć przykładowy dialog w restauracji wykorzystując poznane i utrwalone zwroty komunikacyjne.

Uczniowie kształtują postawy:
- ciekawości wobec dostępnych technologii cyfrowych i możliwości ich wykorzystania we własnym procesie edukacyjnym;
- otwartości komunikacyjnej, przełamywania barier językowych;
- efektywnego współdziałania w grupie w celu realizacji powierzonych zadań;
- zrozumienia konieczności uczenia się przez całe życie i konieczności bycia aktywnym uczestnikiem procesu cyfryzacji edukacji.

	15
	Uczniowie znają:
- zwroty komunikacyjne przydatne podczas wizyty w restauracji.
Uczniowie umieją:
- wykorzystywać posiadany zasób słownictwa do realizacji celów komunikacyjnych;
- porozumiewać się na dany temat w sposób płynny;
- reagować adekwatnie do danej sytuacji komunikacyjnej;
- wyciągać wnioski z własnych błędów i doskonalić na ich podstawie posiadane umiejętności językowe.
Uczniowie kształtują postawy:
- otwartości komunikacyjnej, przełamywania barier językowych;
- efektywnego współdziałania w grupie w celu realizacji powierzonych zadań;
- uczenia się na własnych błędach i błędach innych

	16
	Uczniowie znają:
- funkcje programu Movie Maker;
- zasady obsługi programu;
- możliwości wykorzystania programu we własnym procesie edukacyjnym;
- praktyczne zwroty komunikacyjne przydatne podczas wizyty w restauracji.
Uczniowie umieją:
- stworzyć własny film w programie Movie Maker;
- posługiwać się opanowanym słownictwem w sposób poprawny i płynny.
Uczniowie kształtują postawy:
- ciekawości wobec dostępnych technologii cyfrowych i możliwości ich wykorzystania we własnym procesie edukacyjnym;
- otwartości komunikacyjnej, przełamywania barier językowych;
- efektywnego współdziałania w grupie w celu realizacji powierzonych zadań;
- zrozumienia konieczności uczenia się przez całe życie.

	17
	Uczniowie znają:
- innowacyjny program służący do tworzenia fiszek językowych, w tym jego poszczególne funkcje;
- sposoby wykorzystywania poszczególnych funkcji programu we własnym procesie edukacyjnym;
- zwroty przydatne w sytuacjach komunikacyjnych związanych z rozrywką;
- słownictwo związane obiektami kultury i ofertami kulturalnymi.
Uczniowie umieją:
- stworzyć za pomocą programu Quizlet fiszki językowe zawierające praktyczne zwroty komunikacyjne;
- wykorzystywać posiadaną wiedzę w praktyce;
- wykorzystywać dostępne technologie cyfrowe do podnoszenia efektywności własnej nauki.
Uczniowie kształtują postawy:
- ciekawości wobec dostępnych technologii cyfrowych i możliwości ich wykorzystania we własnym procesie edukacyjnym;
- efektywnego współdziałania w grupie w celu realizacji powierzonych zadań;
- zrozumienia konieczności uczenia się przez całe życie i konieczności bycia aktywnym uczestnikiem procesu cyfryzacji edukacji.

	18
	Uczniowie znają:
- zwroty przydatne w sytuacjach komunikacyjnych związanych z rozrywką;
- zasady obowiązujące przy przeprowadzaniu dialogu i ustalaniu wspólnych planów;
- słownictwo związane z obiektami kultury i ofertami kulturalnymi.
Uczniowie umieją:
- wykorzystywać posiadaną wiedzę w praktyce, tworzyć dialogi komunikacyjne dotyczące tematu rozrywka;
- wykorzystywać dostępne technologie cyfrowe do podnoszenia efektywności własnej nauki.
Uczniowie kształtują postawy:
- ciekawości wobec dostępnych technologii cyfrowych i możliwości ich wykorzystania we własnym procesie edukacyjnym;
- efektywnego współdziałania w grupie w celu realizacji powierzonych zadań;
- zrozumienia konieczności uczenia się przez całe życie

	19
	Uczniowie znają:
- kryteria dotyczące wyboru ofert wydarzeń kulturalnych;
- sposoby wyszukiwania ofert wydarzeń kulturalnych;
- słownictwo związane z obiektami kultury i wydarzeniami kulturalnymi;
- słownictwo niezbędne do zrozumienia ofert wydarzeń kulturalnych
Uczniowie umieją:
- wykorzystywać posiadaną wiedzę w praktyce;
- odnajdywać potrzebne informacje z wykorzystaniem różnorodnych zasobów internetowych.
Uczniowie kształtują postawy:
- ciekawości wobec dostępnych technologii cyfrowych i możliwości ich wykorzystania we własnym procesie edukacyjnym;
- otwartości na poglądy innych;
- efektywnego współdziałania w grupie w celu realizacji powierzonych zadań;
- zrozumienia konieczności uczenia się przez całe życie.

	20
	Uczniowie znają:
- zwroty przydatne do argumentowania własnego zdania;
- słownictwo związane z opisem ofert kulturalnych;
- zasady prowadzenia merytorycznej wymiany zdań;
- program Movie Maker umożliwiający nagrywanie filmów.
Uczniowie umieją:
- wykorzystywać posiadaną wiedzę w praktyce, tworząc dialogi komunikacyjne oraz nagrywając autorskie filmy;
- wykorzystywać dostępną technologię do doskonalenia swoich umiejętności językowych oraz komunikacyjnych;
- wyrażać i uzasadniać swoje zdanie z uwzględnieniem argumentacji merytorycznej;
- pracować w grupie, pełniąc w niej różne role i odpowiedzialnie wykonując powierzone zadania.
Uczniowie kształtują postawy:
- ciekawości wobec dostępnych technologii cyfrowych i możliwości ich wykorzystania we własnym procesie edukacyjnym;
- otwartości na poglądy innych;
- efektywnego współdziałania w grupie w celu realizacji powierzonych zadań;
- zrozumienia konieczności uczenia się przez całe życie.

	21
	Uczniowie znają:
- znaczenie słowa scenorys;
- sposoby tworzenia scenorysów;
- obszary zastosowania scenorysów;
- narzędzia cyfrowe umożliwiające stworzenie własnego scenorysu.
Uczniowie umieją:
- wyjaśnić znaczenie słowa scenorys;
- wyjaśnić, do jakich celów służą scenorysy;
- wymienić narzędzia cyfrowe, za pomocą których można tworzyć własne scenorysy;
- stworzyć prosty scenorys.
Uczniowie kształtują postawy:
- zrozumienia konieczności uczenia się przez całe życie;
- ciekawości wobec dostępnych technologii cyfrowych i możliwości ich wykorzystania we własnym procesie edukacyjnym.

	22
	Uczniowie znają:
- narzędzia cyfrowe umożliwiające tworzenie interaktywnych quizów językowych;
- sposoby tworzenia quizów w Kahoot.
Uczniowie umieją:
- wyjaśnić do czego służy narzędzie Kahoot;
- stworzyć interaktywny quiz za pomocą Kahoot.
Uczniowie kształtują postawy:
- zrozumienia konieczności uczenia się przez całe życie;
- ciekawości wobec dostępnych technologii cyfrowych i możliwości ich wykorzystania we własnym procesie edukacyjnym.

	23
	Uczniowie znają:
- narzędzia cyfrowe umożliwiające tworzenie fiszek językowych;
- sposoby tworzenia fiszek językowych;
- słownictwo związane ze sportem.
Uczniowie umieją:
- podać nazwy różnych dyscyplin sportowych;
- formułować zdania dotyczące rodzaju uprawianych dyscyplin sportowych (w pełni poprawne pod względem gramatycznym);
- formułować zdania dotyczące częstotliwości uprawiania sportu;
- tworzyć innowacyjne materiały do nauki języka z wykorzystaniem narzędzi cyfrowych.
Uczniowie kształtują postawy:
- zrozumienia konieczności uczenia się przez całe życie;
- odpowiedzialności za powierzone zadania;
- otwartości komunikacyjnej;
- ciekawości wobec dostępnych technologii cyfrowych i możliwości ich wykorzystania we własnym procesie edukacyjnym.

	24
	Uczniowie znają:
- słownictwo związane ze sportem i uprawianiem sportu;
- argumenty przemawiające za uprawianiem sportu.
Uczniowie umieją:
- tworzyć praktyczne dialogi komunikacyjne dotyczące sportu i uprawiania sportu;
- język niemiecki na poziomie umożliwiającym realizację poszczególnych zadań;
- poprawnie argumentować;
- efektywnie współpracować w grupie.
Uczniowie kształtują postawy:
- odpowiedzialności za powierzone zadania;
- twórczego myślenia;
- otwartości komunikacyjnej/przełamywania barier językowych.

	25
	Uczniowie znają:
- słownictwo związane ze sportem i uprawianiem sportu;
- praktyczne zwroty komunikacyjne dotyczące sportu;
- narzędzia cyfrowe służące do tworzenia komiksów.
Uczniowie umieją:
- tworzyć praktyczne dialogi komunikacyjne dotyczące sportu i uprawiania sportu;
- język niemiecki na poziomie umożliwiającym realizację poszczególnych zadań;
- tworzyć własne komiksy za pomocą znanych im narzędzi cyfrowych;
- wykorzystywać narzędzia cyfrowe we własnym procesie edukacyjnym;
- efektywnie współpracować w grupie.
Uczniowie kształtują postawy:
- odpowiedzialności za powierzone zadania;
- twórczego myślenia;
- zrozumienia konieczności uczenia się przez całe życie;
- otwartości komunikacyjnej/przełamywania barier językowych.

	26
	Uczniowie znają:
- słownictwo związane ze sportem i uprawianiem sportu;
- praktyczne zwroty komunikacyjne dotyczące sportu;
- narzędzia cyfrowe służące do tworzenia komiksów;
- zasady dobrej prezentacji.
Uczniowie umieją:
- prezentować przygotowany materiał z zachowaniem zasad dobrej prezentacji;
- odnosić się krytycznie do własnej prezentacji oraz prezentacji innych;
- nazywać mocne i słabe strony własnej prezentacji;
- język niemiecki na poziomie umożliwiającym realizację zadań lekcyjnych.
Uczniowie kształtują postawy:
- odpowiedzialności za powierzone zadania;
- twórczego myślenia;
- krytycznego myślenia;
- zrozumienia konieczności uczenia się przez całe życie;
- otwartości komunikacyjnej/przełamywania barier językowych.

	27
	Uczniowie znają:
- nazwy najbardziej znanych niemieckich zabytków;
- narzędzia cyfrowe umożliwiające tworzenie własnych, innowacyjnych materiałów do nauki języka.
Uczniowie umieją:
- wymienić najbardziej znane niemieckie zabytki;
- wykorzystywać narzędzia cyfrowe we własnym procesie edukacyjnym;
- tworzyć tematyczne fiszki językowe.
Uczniowie kształtują postawy:
- odpowiedzialności za powierzone zadania;
- twórczego myślenia;
- zrozumienia konieczności uczenia się przez całe życie;
- otwartości komunikacyjnej;
- badawcze, poszukując informacji w Internecie.

	28
	Uczniowie znają:
- nazwy najbardziej znanych niemieckich tradycji;
- narzędzia cyfrowe umożliwiające tworzenie własnych, innowacyjnych materiałów do nauki języka.
Uczniowie umieją:
- wymienić najbardziej znane niemieckie tradycje;
- wykorzystywać narzędzia cyfrowe we własnym procesie edukacyjnym;
- tworzyć tematyczne fiszki językowe.
Uczniowie kształtują postawy:
- odpowiedzialności za powierzone zadania;
- twórczego myślenia;
- zrozumienia konieczności uczenia się przez całe życie;
- otwartości komunikacyjnej;
- badawcze, poszukując informacji w Internecie.

	29
	Uczniowie znają:
- nazwy najbardziej znanych niemieckich zabytków i tradycji.
Uczniowie umieją:
- wymienić najbardziej znane niemieckie zabytki i tradycje;
- wykorzystywać narzędzia cyfrowe we własnym procesie edukacyjnym;
- formułować argumenty merytoryczne;
- język niemiecki na poziomie umożliwiającym realizację zadań lekcyjnych;
Uczniowie kształtują postawy:
- odpowiedzialności za powierzone zadania;
- twórczego myślenia;
- zrozumienia konieczności uczenia się przez całe życie;
- otwartości komunikacyjnej/przełamywania barier językowych.

	30
	Uczniowie znają:
- narzędzia cyfrowe umożliwiające tworzenie własnych komiksów;
- praktyczne zwroty komunikacyjne;
- nazwy najbardziej popularnych niemieckich zabytków i tradycji.
Uczniowie umieją:
- tworzyć praktyczne dialogi komunikacyjne;
- wykorzystywać narzędzia cyfrowe we własnym procesie edukacyjnym, pracować 
z StoryboardThat;
- formułować argumenty merytoryczne.
Uczniowie kształtują postawy:
- odpowiedzialności za powierzone zadania;
- twórczego myślenia;
- zrozumienia konieczności uczenia się przez całe życie;
- otwartości komunikacyjnej/przełamywania barier językowych.



