Efekty uczenia się w roku szkolnym 2022/2023 z obszaru Informatyka w ramach zajęć kół naukowych
	Lekcja nr:
	Efekty uczenia się:

	1-2
	Wiedza:
· Ogólne informacje o języku Python
· Środowisko programistyczne, instalacja
Umiejętności:
· Potrafi zainstalować środowisko programistyczne dla języka Python
· Potrafi posługiwać się konsolą

	3-4
	Wiedza:
· Operacje wejścia wyjście
· Instrukcja warunkowa, zastosowania
Umiejętności:
· Potrafi zapisać proste programy używające instrukcji warunowej

	5-8
	Wiedza:
· Instrukcje pętli while i for, przykłady
Umiejętności:
· Potrafi dobrać właściwą do sytuacji pętlę 
· Potrafi konstruować programy z użyciem pętli

	9-10
	Wiedza:
· Typy danych prostych i ich zastosowania
Umiejętności:
· Potrafi właściwie używać typów prostych

	11-12
	Wiedza:
Typ napisowy, operacje na typie napisowym
Umiejętności:
· Potrafi używać w programach typ napisowy
· Potrafi używać podstawowe funkcje dla napisów

	13-16
	Wiedza:
· Budowa funkcji, zastosowania, 
· Przekazywanie parametrów, przykłady zastosowań
Umiejętności:
· Potrafi budować funkcje
· Potrafi podzielić program na kilka funkcji
· Potrafi przekazywać parametry do funkcji

	17-20
	Wiedza:
· Strukturalne typy danych: lista, słownik, zbiór,
· Przykłady zastosowań struktur
Umiejętności:
· Potrafi używać strukturalnych typów danych
· Potrafi dobrać właściwą strukturę danych do zadania

	21-22
	Wiedza:
· Przykłady modułów bibliotecznych, sposoby użycia
Umiejętności:
· Potrafi wyszukiwać potrzebne biblioteki
· Potrafi znaleźć odpowiednią funkcję biblioteczną

	23-24
	Wiedza:
· Budowa i tworzenie własnych modułów
Umiejętności:
· Potrafi budować własne moduły biblioteczne
· Potrafi dzielić program na moduły

	25-26
	Wiedza:
· Zaawansowane zagadnienia związane z funkcjami. 
· Generatory i iteratory.
Umiejętności:
· Potrafi tworzyć proste funkcje generujące

	27-28
	Wiedza:
· Podstawy programowania obiektowego
Umiejętności:
· Potrafi tworzyć proste klasy i obiekty

	29-30
	Wiedza:
· Wybrane biblioteki dla języka Python
Umiejętności:
· Potrafi wyszukiwać i instalować nowe biblioteki



